
🏆 MANUAL DO ORGANIZADOR

Como criar e rodar um Rei / Rainha da Praia
Individual, com grupos e eliminação até coroar o Rei (ou a Rainha).

O que é o Rei / Rainha da Praia

O Rei / Rainha da Praia é um formato individual: os jogadores entram sozinhos (sem dupla fixa). Numa fase de
grupos, o app vai sorteando as duplas a cada rodada — você joga com parceiros diferentes. Depois vem uma fase
eliminatória até sair o Rei (ou a Rainha) da Praia.

Duas modalidades (você escolhe na criação):

Só os 2 melhores passam — 1º e 2º de cada grupo formam a dupla cabeça e avançam. Torneio mais enxuto e
competitivo.

Todos passam — além dos 2 melhores (dupla cabeça), o 3º e 4º formam a dupla base e também avançam. Todo
mundo joga a eliminatória.

Manual passo a passo, com a tela real e cada campo destacado.



Escolher o formato

1 Na tela de novo torneio, escolha Rei / Rainha da Praia.

Rei ou Rainha, nome, data e local

1 Escolha Rei (Masculino) ou Rainha (Feminino) — define o
gênero do torneio.

2 Dê um nome ao torneio.

3 Escolha a data e o horário de início.

4 Diga onde vai ser (nome da arena ou do local).

5 Cidade: já vem a sua (do perfil), mas dá pra trocar — é o
que usam pra descobrir o torneio.
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Vagas fixas ou inscrição aberta

1 Vagas fixas: você define quantos jogadores e o app
controla o teto — quem chega além entra na lista de
espera. (Depois de criar, dá pra ajustar em Editar
quantidade.)

2 Número de jogadores (só no modo fixo): múltiplo de 4,
mínimo 8 — os grupos do Rei/Rainha são sempre de 4.

3 Inscrição aberta: sem teto — a galera entra pelo link de
convite e você FECHA as inscrições quando a turma
estiver completa. O Sortear fica travado até fechar.

As duas modalidades

1 Só os 2 melhores: 1º e 2º de cada grupo formam a dupla
cabeça e avançam pra eliminatória. Mais enxuto.

2 Todos passam: além da dupla cabeça (1º+2º), o 3º e 4º
formam a dupla base e também avançam. Todo mundo
joga o mata-mata.
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Definição do 3º lugar

1 Puxado pelo campeão: sem jogo extra — a dupla
derrotada pelo campeão na semi fica em 3º; a outra em
4º.

2 Disputa de 3º lugar: jogo extra entre os 2 perdedores das
semis, antes da final.

Visibilidade e taxa

1 Visibilidade: Público (aparece no Descobrir) ou Privado
(só por link). Padrão Público.

2 Pagamento: Sem taxa (grátis) ou Com taxa (PIX por fora
do app, só controle de quem pagou).
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Com taxa: dados do PIX

1 Valor da inscrição por jogador (ex: R$ 50). Obrigatório
quando o torneio tem taxa.

2 Sua chave PIX — é ela que os jogadores usam pra te
pagar.

3 Nome do recebedor (opcional) — ajuda o jogador a
confirmar pra quem está pagando.

Importante sobre a taxa

A SpinBT não processa pagamento. A cobrança é por fora do app: você divulga a chave PIX, o jogador transfere, e
você marca quem pagou. Ninguém é bloqueado de jogar — o status é só pro seu controle.
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Descrição e banner

1 Descrição (opcional): premiação, regras, contato. Vira o
bloco “Sobre o torneio” na página.

2 Banner (opcional): imagem de capa que destaca o
torneio na lista. É recurso PREMIUM.

Criar o torneio

1 Confira tudo e toque em Criar torneio. Ele nasce como
rascunho pra você adicionar os jogadores.
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Adicionar um co-organizador (opcional)

1 Toque em + Adicionar organizador e digite o @ de outra
pessoa pra ela virar CO-ORGANIZADORA: ela gerencia
inscritos, sorteia e lança placares junto com você — só
não mexe na taxa/PIX nem apaga o torneio (isso é só do
criador).

A taxa no rascunho

1 O card Inscrição mostra o valor por jogador. Toque nele
pra abrir os dados da cobrança.

2 Editar taxa / chave PIX: muda o valor, a chave e o
recebedor a qualquer momento do rascunho.
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Os dados da cobrança (o que os jogadores veem)

1 O painel traz o valor e a Chave PIX com botão Copiar —
cola no grupo e todo mundo paga certinho. O status
Pendente/Pago de cada jogador fica na própria lista:
toque no chip pra marcar quando o PIX cair.

Adicionar os jogadores

1 Quem tem conta no app você acha pela busca por
@username.

2 Convidado sem conta? Troque pra aba Nome manual e
digite o nome dele. A aba Convite dá o link pro pessoal
se inscrever sozinho.

3 Ou use Colar lista do WhatsApp: cola a lista numerada
do grupo e adiciona todos de uma vez.

• Cada inscrito tem, na própria linha, a lixeira (remover —
a pessoa é avisada) e a estrelinha de cabeça de chave. Lá
embaixo, a ZONA DE PERIGO tem o Apagar torneio —
exclusão definitiva.
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Cabeça de chave (a estrelinha)

1 Cada jogador tem uma estrelinha no canto direito da
linha. Toque nela pra marcar o jogador como CABEÇA DE
CHAVE (fica dourada). As cabeças caem em grupos
diferentes.

• No topo da lista, o contador mostra quantas cabeças
você já marcou (ex: 1/4 — uma por grupo). É opcional:
sem estrelinhas, o sorteio é 100% aleatório.
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Como funciona por dentro: grupos, Game Average e os byes

O Rei/Rainha tem uma lógica própria pra formar as duplas e montar a chave — vale entender antes do dia do jogo:

Grupo é sempre de 4 jogadores, com parceiros rotativos em 3 partidas: cada jogador forma dupla com cada um
dos outros 3 exatamente uma vez, e enfrenta cada um dos outros 3 exatamente duas vezes. Ninguém joga
sempre com ou contra a mesma pessoa.

Classificação individual dentro do grupo: Vitórias → Saldo de games → Game Average (% de games ganhos:
games a favor ÷ total de games) → sorteio, se empatar em tudo.

Como nascem as duplas: o 1º + 2º colocado do grupo formam a dupla cabeça; o 3º + 4º formam a dupla base.
Em "Só os 2 melhores" só a cabeça avança; em "Todos passam" as duas avançam.

Por que Vitórias não decide o seed entre grupos: é uma propriedade matemática do round-robin de 4 com
parceiros rotativos — a SOMA de vitórias do 1º+2º colocado é sempre 4, e do 3º+4º é sempre 2, em qualquer
grupo. Então, pra comparar duplas de grupos DIFERENTES (e decidir quem entra melhor posicionado na chave), o
app soma os games a favor e contra dos 2 jogadores da dupla e recalcula o Game Average da dupla — é esse
número (e o saldo, como critério seguinte) que decide o ranking entre duplas de grupos diferentes.

Os byes (quando o nº de duplas não é potência de 2): se sobra gente pra fechar uma chave "redonda" (2, 4, 8,
16…), as duplas com melhor Game Average ganham um bye — entram direto numa rodada mais adiantada, sem
jogar o play-in. As demais se enfrentam no play-in, e quem vence completa a chave.



Fechar as inscrições

1 Com a turma completa (mínimo 8, múltiplo de 4), toque
em Fechar inscrições: ninguém novo entra pelo link e o
Sortear é liberado. Apareceu mais gente? Dá pra Reabrir
enquanto não sortear.

Spins e Sortear

1 O app mostra quantos Spins o sorteio usa e quanto você
tem. Cada inscrição custa 1 Spin (R$1) — quem paga é o
organizador; jogar é grátis.

2 Toque em Sortear grupos e iniciar: o app forma os
grupos, sorteia as duplas de cada rodada e consome os
Spins.

O que são os Spins (e como conseguir)

Os Spins são os créditos que o organizador usa pra sortear o torneio: 1 Spin por inscrição (R$1). Jogar é grátis — só
quem organiza paga. Créditos não expiram. Se faltar saldo, o app avisa antes de sortear.

Como comprar: abra a tela Meus Spins (na Home ou no seu perfil), escolha um pacote e conclua a compra pela loja
do seu celular.
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Fase de grupos: onde lançar o placar

1 Depois do sorteio, cada grupo mostra a classificação e os
JOGOS (com as duplas sorteadas), cada confronto com
duas caixinhas de placar.

2 Toque na caixinha e digite os games. O app soma e
atualiza a classificação do grupo na hora. Set fechado em
7 × 6 abre a linha TB (pontos do tie-break).

Placar lançado: a classificação atualiza

1 Assim que você lança, a classificação de cada grupo
atualiza na hora (Vitórias e saldo de games), e o
confronto passa a mostrar o placar.

• Grupo completo fica “Pronto pra fechar” — toque em
Fechar grupo pra confirmar a classificação. Empate nos
critérios? Aparece o selo “Empate · sorteio”: a ordem é
decidida por sorteio, revelado na cerimônia do Fechar
grupo.
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Baixar pra o dia do torneio

1 Baixar ficha do torneio (PDF): ficha imprimível pra levar
pra quadra.

2 Baixar grupos: salva a imagem dos grupos (com os
placares) pra mandar no WhatsApp.

Finalizar o campeonato

1 Com a final decidida, toque em Finalizar campeonato: o
app fecha o torneio e coroa o Rei (ou a Rainha) da Praia.
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O pódio: o Rei (ou a Rainha) coroado

• Sai o pódio completo: 1º lugar (Rei/Rainha), 2º (vice) e 3º
lugar, com o aproveitamento de cada dupla.

Compartilhar e ver a classificação

1 Toque em Compartilhar pódio: gera a imagem pronta
pra postar no grupo.

• Logo abaixo ficam a classificação completa e o álbum
Fotos do torneio.

Como termina (e o dia do torneio)

Na eliminatória, as duplas classificadas se enfrentam até a final. Quando a final é decidida, o botão Finalizar
campeonato fecha o torneio e mostra o pódio — e sai o Rei (ou a Rainha) da Praia. Ali dá pra compartilhar e baixar
o resultado, e o álbum Fotos do torneio guarda os momentos do evento (participantes Premium postam fotos).

Resumo do dia: (opcional) marcar cabeças de chave → sortear → imprimir a ficha → lançar placares dos grupos → a
chave se forma → lançar o mata-mata → finalizar e coroar o Rei/Rainha.
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